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Lonpos Coco Cross

1. Vyberte zadani v seSité B1. (Za&néte prosim od zadani 001)

2. Vlozte sesit s nastavenym zadanim do boxu pod prahledny plast.
3. Umistéte blok do vychozi pozice dle zvoleného zadani.

4. Premistéte blok preklapénim pres hrany do cilové pozice.

Pravidla pro pohyb

1. Hra¢ musi pohybovat blokem ve vnitfnich mantinelech priihledného plastového krytu.

2. Bloky se pohybuiji pfeklopenim o 90°. Blokem neni mozné otacet okolo kteréhokoliv vrcholu.

3. Kamen nem(ze pfejit plnou hmotou pfes vystouplou pfekazku. Pfekazku Ize pfekonat pouze s vyuzitim
otvoru v bloku.

Lonpos Coco Cross

1. Vyberte zadani v sesité B1. (Zacnéte prosim od zadani 001)

2. Vlozte seSit s nastavenym zadanim do boxu pod pruhledny plast.
3. Umistéte blok do vychozi pozice dle zvoleného zadani.

4. Pfemistéte blok preklapénim pfes hrany do cilové pozice.

Pravidla pro pohyb

1. Hra¢ musi pohybovat blokem ve vnitfnich mantinelech priihledného plastového krytu.

2. Bloky se pohybuiji pfeklopenim o 90°. Blokem neni mozné otacet okolo kteréhokoliv vrcholu.

3. Kamen nemuze pfejit pinou hmotou pfes vystouplou prekazku. Pfekazku Ize pfekonat pouze s vyuzitim
otvoru v bloku.

Lonpos Coco Cross

1. Vyberte zadani v sesité B1. (Zacnéte prosim od zadani 001)

2. VloZzte seSit s nastavenym zadanim do boxu pod pruhledny plast.
3. Umistéte blok do vychozi pozice dle zvoleného zadani.

4. Pfemistéte blok preklapénim pfes hrany do cilové pozice.

Pravidla pro pohyb

1. Hra¢ musi pohybovat blokem ve vnitfnich mantinelech priihledného plastového krytu.

2. Bloky se pohybuji pfeklopenim o 90°. Blokem neni mozné otacet okolo kteréhokoliv vrcholu.

3. Kamen nem(ze pfejit plnou hmotou pfes vystouplou pfekazku. Pfekazku |ze pfekonat pouze s vyuzitim
otvoru v bloku.

Lonpos Coco Cross

1. Vyberte zadani v seSité B1. (Za&néte prosim od zadani 001)

2. Vlozte seSit s nastavenym zadanim do boxu pod pruhledny plast.
3. Umistéte blok do vychozi pozice dle zvoleného zadani.

4. Pfemistéte blok preklapénim pfes hrany do cilové pozice.

Pravidla pro pohyb
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1. Hra¢ musi pohybovat blokem ve vnitfnich mantinelech priihledného plastového krytu.

2. Bloky se pohybuiji pfeklopenim o 90°. Blokem neni mozné otacet okolo kteréhokoliv vrcholu.

3. Kamen nem(ze pfejit plnou hmotou pfes vystouplou pfekazku. Pfekazku |ze pfekonat pouze s vyuzitim
otvoru v bloku.

Lonpos Coco Cross

1. Vyberte zadani v seSité B1. (Za&néte prosim od zadani 001)

2. Vlozte seSit s nastavenym zadanim do boxu pod pruhledny plast.
3. Umistéte blok do vychozi pozice dle zvoleného zadani.

4. Pfemistéte blok preklapénim pfes hrany do cilové pozice.

Pravidla pro pohyb

1. Hra¢ musi pohybovat blokem ve vnitfnich mantinelech priihledného plastového krytu.

2. Bloky se pohybuiji pfeklopenim o 90°. Blokem neni mozné otacet okolo kteréhokoliv vrcholu.

3. Kdmen nemuze pfejit pinou hmotou pfes vystouplou prekazku. Pfekazku Ize pfekonat pouze s vyuzitim
otvoru v bloku.

Lonpos Coco Cross

1. Vyberte zadani v sesité B1. (Zacnéte prosim od zadani 001)

2. Vlozte sesit s nastavenym zadanim do boxu pod prahledny plast.
3. Umistéte blok do vychozi pozice dle zvoleného zadani.

4. Pfemistéte blok preklapénim pfes hrany do cilové pozice.

Pravidla pro pohyb

1. Hra¢ musi pohybovat blokem ve vnitfnich mantinelech priihledného plastového krytu.

2. Bloky se pohybuiji pfeklopenim o 90°. Blokem neni mozné otacet okolo kteréhokoliv vrcholu.

3. Kamen nemuze pfejit pinou hmotou pfes vystouplou prekazku. Pfekazku Ize pfekonat pouze s vyuzitim
otvoru v bloku.

Lonpos Coco Cross

1. Vyberte zadani v seSité B1. (Za&néte prosim od zadani 001)

2. Vlozte seSit s nastavenym zadanim do boxu pod priihledny plast.
3. Umistéte blok do vychozi pozice dle zvoleného zadani.

4. Pfemistéte blok preklapénim pfes hrany do cilové pozice.

Pravidla pro pohyb

1. Hra¢ musi pohybovat blokem ve vnitfnich mantinelech prihledného plastového krytu.

2. Bloky se pohybuiji pfeklopenim o 90°. Blokem neni mozné otacet okolo kteréhokoliv vrcholu.

3. Kamen nem(ze pfejit plnou hmotou pfes vystouplou pfekazku. Pfekazku |ze pfekonat pouze s vyuzitim
otvoru v bloku.



SMaRT '3 Max

CHYTRE VECI 5 (SMEVEM

i)

Lonpos Coco Cross

1. Vyberte zadani v seSité B1. (Za&néte prosim od zadani 001)

2. Vlozte sesit s nastavenym zadanim do boxu pod prahledny plast.
3. Umistéte blok do vychozi pozice dle zvoleného zadani.

4. Pfemistéte blok preklapénim pfes hrany do cilové pozice.

Pravidla pro pohyb

1. Hra¢ musi pohybovat blokem ve vnitfnich mantinelech prihledného plastového krytu.

2. Bloky se pohybuiji pfeklopenim o 90°. Blokem neni mozné otacet okolo kteréhokoliv vrcholu.

3. Kamen nem(ze pfejit plnou hmotou pfes vystouplou pfekazku. Pfekazku Ize pfekonat pouze s vyuzitim
otvoru v bloku.



