Pravidla Dama

Hraje se na desce 8x8, na kazd¢ stran¢ 12 kament ve 3 faddch na ¢ernych polich.

Kameny se tahne po diagonalach, vzdy o jedno pole dopiedu.

Dokon¢i-li kdmen tah na posledni tad¢ (bily b8,d8,f8,h8, cerny al,cl,el,gl), méni se v
damu. Dama se pohybuje po diagonalach dopiedu i dozadu.

Kameny se skéace jen dopiedu, ddma muze skékat ptfes libovolny kdmen na diagondle
doptedu i dozadu a dokoncit skok na kterémkoli poli za pfeskocenym kamenem.

Hrac pfti skoku ptrenese svou figuru na konecné pole skoku, naznacuje ptitom prabeh skoku
a az poté odstrani pieskocené figury z desky. Pres jeden kamen lze skékat jen jednou.
Skékani je povinné a figura po dokonceni tahu nesmi mit dal$si moznost skoku. Je-li vice
moznosti skakani, mlze si hra¢ vybrat bez ohledu na mnozstvi preskocenych kament
soupere.

Opomenuté skakéani se promlcuje dalSim tahem soupete.

Dama ma pii skédkani vzdy prednost pfed kamenem.

Partii vyhravé hra¢, jehoz soupef nema tah podle pravidel, tzn. Ze nema jiz Zadné figury,
nebo jsou jeho figury zablokovény, nebo se vzdal.

Partie skon¢i nerozhodné dohodou hract, nebo kdyz se vyskytne 3x stejna pozice.



